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PROLOGO

Mambri volvié de la guerra nos habla del ol-
vido, pero también de la memoria.

Narra la historia de la separacion de una
familia, asi como de su reencuentro.

En definitiva, es una obra que trata sobre
la guerra, pero, sobre todo, mira hacia a un
futuro en paz.

Y hasta aqui puedo contar...

Mi recomendacion es que ahora ta, lector
o lectora, leas la obra y contintes después
con este prologo, que entonces no sera mas
que el epilogo. Hay historias en las que es
importante no conocer el final con anticipa-
cion, para que la emocion de la primera vez
se mantenga en tu corazén a lo largo del
tiempo.

Tt decides...



Ahora si, ya te puedo contar la motiva-
cion de escribir Mambri volvié de la guerra.

Pues bien, yo soy el benjamin de nueve
hermanos en una familia de las de antes, de
los tiempos del baby boom. Mis padres, que
tenian la edad de los abuelos de mis amigos,
vivieron la Guerra Civil, aunque solo eran
unos nifios en ese momento. No recuerdo que
alguna vez nos hablasen de ella. Solo ya muy
ancianos, en ciernes de perder la memoria,
de vez en cuando se les escapaba algun reta-
zo de aquella época.

El silencio sobre la guerra no solo impera-
ba en mi casa. De hecho, cuando yo era pe-
quefo, raramente se oia hablar sobre ella, ni
tampoco se estudiaba en el colegio. Por eso,
durante mucho tiempo no supe apenas nada
sobre lo que en realidad habia sucedido.

Fue mucho después, ya de mayor, cuando
empecé a interesarme por el tema. Y todavia
no he logrado comprender del todo que, a pe-
sar de que hayan transcurrido tantos afios, no
se haya recuperado la memoria de aquellos
dias.

Por eso he escrito esta obra, porque todos
tenemos derecho a conocer nuestro pasado
para que la historia no se repita y poder cerrar
las heridas.



Imaginé una historia contada a través de
tres generaciones, desde aquella que habia vi-
vido la guerra hasta la actualidad, personifi-
cadas en la abuela, que la habia sufrido; la
madre, a quien se la habian silenciado; y Noa,
quien la rescatara del olvido.




PERSONAJES
(por orden de intervencion)

Noa
MADRE
MuREco
ABUELA

Nota:
Los textos correspondientes a las acotaciones escénicas
figuran en color rojo.



ESCENA PRIMERA

Un parque infantil en medio de un paraje solitario.
Es un parque pequerio, que solo tiene un columpio,
un tobogdn y una rueda que gira y gira sin parar
con el viento que alli sopla a todas horas. El sol cae
a plomo, y la vinica sombra del lugar la proporciona
un roble, casi seco, que protege del calor un banco
y una fuente. Todas las atracciones del parque, de
formas y colores muy llamativos, estin tan nuevas y
relucientes que da la sensacion de que ningin nino
hubiese jugado en ellas hasta abora.

A lo lejos se oyen unas voces que se van acercando.

Noa:
¢Cuanto falta?
MADRE:
Muy poco, ya se ve el roble seco a lo lejos.
Noa:
Estoy cansada, llevamos andando mucho
tiempo.
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MADRE:

Lo sé, pero fuiste tu la que insistié en venir.
Noa:

iBah! (Pausa muy breve.) ¢Pero falta mucho?
MADRE:

Nooo, ya casi llegamos.
Noa:

No puedo mas, mama. jMe muero de sed!
MADRE:

Aguanta, seguro que en el parque hay una

fuente.

Entran NOA y su MADRE.

MADRE:
Ya llegamos.
Noa:
iPor fin!
MADRE:
(Resoplando.) jPor fin!
Noa:
(Emocionada.) {El parque nuevo! {El par-
que nuevo!
MADRE:
¢Ha merecido la pena?
Noa:
i1iSi!!! {Mira! Hay un tobogan tan rojo tan
rojo que parece una llamarada de fuego...



MADRE:
Quizas lo hayan hecho con la lengua de
un dragon.
Noa:
¢De verdad?
MADRE:
Siii... (Guindandole un ojo.) Ten mucho cui-
dado, no te vayas a quemar. Mejor ve al
columpio.
Noa:
Un columpio amarillo, amarillo...
MADRE:
... como el membrillo.
Noa:
Y la rueda morada parece... (Haciéndola
girar.) ¢Qué parece?
MADRE:
Una flor.
Noa:
iUna flor gigante!
MADRE:
De la época de cuando existian los dragones.
Noa:
(Mirando con cara rara a la MADRE.) Los dra-
gones nunca existieron.
MADRE:
¢Estas segura?



Madre e hija se rien juntas.

MADRE:
Es un parque muy bonito... Es una lastima
que no vengan mas ninos.
Noa:
Es cierto, mama, no hay nadie con quien
jugar. (Desilusionada.) ¢Y eso por qué sera?
MADRE:
Estd muy lejos del centro. No sé quién
tuvo la idea de hacer un parque infantil
tan alejado del pueblo. Pero ya que esta-
mos aqui, jugaras un poco, ¢no?
Noa:
¢Yo sola?
MADRE:
Quizds dentro de un rato venga algun
nino mas.
Noa:
Mama, ¢por qué no juegas ti conmigo?
MADRE:
Ahora no puedo, tengo que redactar un
informe para el trabajo.
Noa:
Solo un poquito. jPor favor, mama!
MADRE:
Esta bien. ¢A qué quieres jugar?
Noa:
¢Me columpias un poco?






MADRE:
iClaro!

NOA se sienta en el columpio y la MADRE la im-
pulsa.

Noa:
iMas fuerte, mama! jMas fuerte! Quiero
llegar hasta el cielo y tocar las nubes.
MADRE:
Pero luego no te quejes si te caes y te haces
dano, ¢eh?
Noa:
iMama, quiero volaaar...!
MADRE:
i Vuela, hija, vuela!

La MADRE columpia un rato a NOA y después
se sienta en el banco. Saca de la mochila un por-
tatil y se pone a trabajar. Mientras, la ninia si-
gue columpidndose al tiempo que canturrea una
cancion infantil. Cuando se cansa, NOA baja
para dirigirse a otro juego y tropieza con algo
que sobresale del suelo y que la hace caer. Se
escucha un timido lamento que no se sabe bien

de donde procede.

MuREco:

iAy!



NOA no se da cuenta, se levanta y vuelve a pisar
en el mismo lugar.

MUuREco:
iAaayyy!
Noa:
¢Qué pasa?
MUuREco:
iPara ya, que me haces dafio!

Noa:
¢Quién habla? 3 |
MuREco:
iYo!
Noa:
(Que no ve a nadie.) ¢Y0?
MuREco:
iNo, ti no! ;Yo!
Noa:
¢Y quién eres tu?
MuREeco:
Pues... no lo sé.
Noa:
¢Coémo no vas a saber quién eres?
MuREeco:
No lo recuerdo.
Noa:

(Aténita.) ¢No te acuerdas de quién eres?



MUuREco:
Llevo tanto tiempo aqui que he perdido la
memoria.

La nifia mira a un lado vy al otro.

Noa:
¢Pero donde estas escondido? No te veo.
MuRNEco:
Aqui abajo.
Noa:
¢Abajo? ¢Dénde?
MuRNEco:
Debajo de tu pie, jmira!




A partir de 10 afios

Noa esta deseando explorar

el parque infantil que han abierto

a las afueras del pueblo. Mientras
juega, encuentra por casualidad

un muiieco enterrado. Es un soldado
de porcelana que le cuenta que vivid
en el pueblo hace muchos afios,
pero no logra recordar su nombre

ni como terminé alli. Con la ayuda
de su familia, Noa intentara
recomponer el rompecabezas

para que el mufieco pueda encontrar

su lugar.
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